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Gli incontri si disputano presso il:

Circolo di Tennis “Luigi Orsini”

LA MAOLINA 
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Ripartizione dei compiti di organizzazione
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	Amministrazione Tornei e gestione del sito web:
Mauro Barsotti/Luca Benicchi
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	Gestione ore tennis Luigi Orsini:
Giampaolo Lombardi
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	Commissione tecnica del torneo: 
Armando Cortinovis, Giampaolo Lombardi, Giuseppe Mei, Rolando Logli


 

[image: image6.png]



1)ORGANIZZAZIONE

Il Giampadavis è un torneo a squadre ispirato alla mitica Coppa Davis. 

Si tratta di un girone unico all’italiana con finalissima fra le due squadre che alla fine del campionato hanno totalizzato il miglior punteggio complessivo.

Ogni squadra è composta da una coppia di giocatori. (ma viene data la possibilità di iscriversi anche solamente per disputare gli incontri di doppio, in tale caso alcune squadre possono essere composte da da 3 elementi).
Durante la serata preparatoria, che si svolgerà prima dell’apertura della stagione 2006 del circolo “L.Orsini”, presso un noto ristorante della piana lucchese, saranno sorteggiate le coppie , sulla base di un meccanismo  determinato dalla commissione tecnica del torneo, che tende a equilibrare il più possibile il valore delle coppie in gioco.
Ognuno dei 2 giocatori disputa tante partite di singolo quanti sono i componenti delle squadre avversarie, e insieme la coppia disputa tante partite di doppio quante sono le altre coppie iscritte.






Le partite di singolo e di doppio si svolgono con un calendario che sarà pubblicato con anticipo rispetto all’inizio della manifestazione, e che deve essere il più possibile rispettato dai partecipanti.
La cadenza minima di gioco richiesta ad ogni giocatore è di almeno 1 partita a settimana.
Il torneo inizierà durante il mese di aprile e si concluderà nella fase a girone unico entro il 13 settembre 2006. Dal 13 al 27 settembre ci saranno 2 settimane utili per effettuare evntuali partite ancora da recuperare rispetto al calendario originale.
In data 27 settembre la commissione tecnica del torneo provvederà a togliere tutti i punteggi acquisiti in precedenza ai giocatori che non avranno giocato il numero minimo di partite previste dal regolamento.
 La squadra che riuscirà a rispettare completamente il calendario(tutti i singoli e tutti i doppi) e quindi a disputare tutte le partite previste riceverà dalla commissione un bonus di 4 punti da aggiungere a quelli conquistati sul campo. 
La finalissima fra le 2 squadre migliori sarà disputata il 29-30 Settembre e 1 Ottobre e si svolgerà con le modalità della finale di Coppa Davis a tutti ben note che riepilogheremo nel regolamento.

Nella serata di fine torneo saranno consegnati premi  alla coppia vincitrice del Giampadavis, alla coppia seconda classificata, e al giocatore che avrà totalizzato il punteggio massimo  relativamente alle partite disputante in singolare. 
 La quota di iscrizione al torneo è di 30 euro cadauno.

2)REGOLAMENTO GENERALE

2.1 Svolgimento delle partite
Il torneo si svolge attraverso una fase eliminatoria a girone unico con incontri di singolo e doppio di sola andata

1) Tutte le partite di singolo sono svolte al meglio dei 2 set, con tie-break sul 6\6 in ognuno dei set. Le partite possono essere precedute da un palleggio di riscaldamento che si consiglia di contenere nel tempo massimo di 10' per evitare la mancata conclusione delle partite nelle due ore previste. Ogni set conquistato consente al vincitore di acquisire 1 punto. 
2) Tutte le partite di doppio sono svolte al meglio dei 3 set, con tie-break sul 6\6 nei primi 2 set e ad oltranza nel terzo. Ogni set conquistato consente ai vincitori di acquisire 1 punto.
3) Il giocatore che nei 15' minuti successivi all'orario previsto di inizio della partita non si sia ancora presentato in campo (senza aver precedentemente avvisato), prende partita persa per 6\0 6\0.

4) in caso di infortunio di un giocatore nel corso della partita, con conseguente abbandono del match, restano acquisiti i punteggi dei set già disputati, e il set o i set ancora da disputare sono da riconoscere a favore del giocatore che è in grado di proseguire il gioco.

Non sono possibili accordi fra giocatori per proseguire l'incontro in altra giornata, e la sospensione del match può essere massimo di 10 minuti.
5) Le date e gli orari degli incontri sono gestite tramite accordo diretto fra i giocatori che le devono disputare, a seconda della disponibilità settimanale dei campi. In casi eccezionali, quando non sarà possibile trovare un accordo fra giocatori e la partita risulta rimandata da molto tempo rispetto al calendario originale senza motivi plausibili, sarà la Segreteria di comune accordo con la commissione tecnica  a fissare ora e data dell’incontro stesso.

Il giocatore/i che non si presenteranno presso il campo all’orario stabilito avranno partita persa.

Si richiede ai giocatori, di collaborare con i gestori amministrativi e del sito web Mauro Barsotti o Luca Benicchi, comunicandogli tempestivamente la data prevista dell’incontro.

6) La percentuale minima di partite da disputare (entro il 27 settembre compreso) per ogni giocatore è del 75% degli incontri totali previsti. Questa percentuale è da rispettare sia per il tabellone del singolo che per quello del doppio, pena l’azzeramento da parte della commisione tecnica di tutti i punti acquisiti dal giocatore o dalla coppia dei precedenti incontri disputati nel torneo. Poiché gli iscritti al torneo sono 22 e le squadre che si formeranno sono 10, le partite di singolo da disputare per giocatore sono 18 e per la coppia di doppio sono 9. Ogni squadra disputerà quindi un totale di 45 partite, e l’ipotetico punteggio massimo acquisibile è di 99 punti. La quantità minima di partite da disputare per rendere valida la propria partecipazione è di 14 singoli e di 7 doppi, mentre se si utilizzano le riserve sale a 16* e 8*. (*comprensivi dell’utilizzo riserve). Per le squadre con 3 singolaristi la percentuale varierà a seconda delle scelte fatte dal capitano sul numero di volte complessivo da utilizzare un giocatore.
2.2 Recupero delle partite non giocate per impraticabilità del campo
Tutte le partite non giocate per impraticabilità del campo, sono recuperate di comune accordo fra i giocatori che le devono disputare In caso di incertezza riguardo alla possibilità di disputare una partita, i giocatori possono contattare Giampaolo Lombardi presso il circolo La Maolina. Le partite dovranno essere recuperate di norma entro la settimana successiva prevista dal calendario 
2.3 Recupero delle partite non giocate per indisponibilità di uno dei giocatori
Il giocatore indisponibile a giocare per una data già concordata deve darne comunicazione all'avversario (o agli avversari) e concordare con lo/gli stesso/i la data di recupero. Ogni partita già concordata potrà essere rinviata massimo 1 volta. Il secondo rinvio di una partita concordata non sarà consentito e il giocatore indisponibile a giocare stavolta avrà partita persa. Di norma le partite rinviate dovranno essere recuperate entro i 15 giorni successivi alla settimana fissata dal calendario.
2.4 Recuperi – Gestione in generale
E' praticamente certo che non sarà possibile rispettare il calendario settimanale al 100%

La causa più frequente sarà l' indisponibilità a giocare di uno dei due giocatori per infortunio (leggero speriamo sempre), altre volte ci sarà l'impossibilità di trovare un accordo fra i due giocatori per vari motivi sopratutto la mancata coincidenza degli orari. (anche se crediamo in questo caso che con un po' di buona volontà dei giocatori, sia quasi sempre superabile questo tipo di ostacolo e che quindi non dovrebbero essere molte le partite rinviate visto che si parla di un arco settimanale per disputarle).

Comunque  i giocatori  dovranno far fronte ad eventuali recuperi.

QUESTI RECUPERI NON DOVRANNO ASSOLUTAMENTE DANNAGGIARE IL REGOLARE SVOLGIMENTO DELLE SETTIMANE FUTURE DI CALENDARIO. Ribadiamo  che la stagione regolare si concluderà il 13 settembre e le due settimane successive prima della finale saranno esclusivamente dedicate allo svolgimento di eventuali recuperi.
Quindi non sarà possibile addurre come motivo di rinvio ad una partita prevista nella settimana, il fatto che il giocatore debba effettuare recuperi, sopratutto per non penalizzare coloro che invece stanno rispettando interamente il calendario
2.5 Rinvio delle partite – Gestione 

Viene considerato rinvio, lo spostamento rispetto al calendario settimanale di una partita, dovuto all’impossibilità di uno dei due giocatori, laddove ci sia invece la disponibilità/volontà dell’altro di giocare  

Non viene considerato rinvio lo spostamento rispetto al calendario di una partita laddove l’accordo fra le parti è consensuale e la volontà di rinvio comune.

Ogni incontro in tabellone di cui è stato fissata data e orario, non può essre rinviato per più di una volta da 1 dei 2 giocatori in singolo, o dalla coppia in doppio.

Il secondo rinvio non sarà ammesso e la rinuncia comporterà la perdita della partita a tavolino. 

Detto ciò il rinvio delle partite previste in tabellone durante la settimana, di norma non è ammesso, ma è concesso solo in caso di infortunio o per impossibilità di un giocatore per seri motivi, ponendo però dei limiti per consentire una gestione la più corretta possibile del torneo.

Il tetto massimo di rinvii consentiti per la squadra è di max 12 (dodici) ma si riduce a 6 per motivi non legati ad infortunio  mentre il singolo giocatore ha a disposizione massimo 6 rinvii (max 3 per motivazioni diverse dall’infortunio). Consumati tutti i rinvii a disposizione, le partite della squadra o del giocatore non potranno essere più rinviate, quindi il giocatore titolare: 1) dovrà comunque giocare oppure 2) se non è in grado di scendere in campo per infortunio sarà sostituito obbligatoriamente da una riserva, oppure 3) se le prime 2 opzioni non saranno realizzabili avrà partita persa per 2-0 (singolo) 3-0 (in caso di doppio)

Le partite soggette a rinvio senza motivo d’infortunio dovranno essere comunque giocate entro la settimana successiva a quella di calendario

Le partite soggette a rinvio da motivo di infortunio dovranno essere giocate di norma entro la terza settimana successiva a quella prevista dal calendario, trascorso tale periodo sarà obbligatorio l’utilizzo della riserva .
2.6 Anticipi – gestione

Anche in questo caso sarà sempre possibile nell'arco di una settimana giocare un incontro previsto per settimane future, ma questa partita non dovrà aver la precedenza ripetto a quella prevista dal calendario. Quindi il giocatore che si è accordato per anticipare,  prima giocherà la partita prevista dal calendario poi eventualmente effettuerà l'anticipo. Ogni anticipo rispetto al programma da calendario costituisce Bonus e cioè ripristina la possibilità in presenza di seri motivi di rinviare un ulteriore partita.

2.7 Comunicazione dei risultati delle partite
I giocatori sono pregati di comunicare i risultati delle partite disputate via e-mail o via sms ai responsabili del sito web Mauro Barsotti o Luca Benicchi che provvederanno all’aggiornamento dei risultati dei Tornei sul sito web del torneo www.giampadavis.it. Ringraziamo fin da ora tutti i giocatori per la loro collaborazione
2.8 Utilizzo delle “riserve”

La sostituzione con una riserva è richiesta di norma espressamente dal giocatore titolare, di una delle 10 squadre partecipanti al torneo, quando egli ritiene di non poter essere disponibile causa infortunio per un periodo limitato del torneo.
In eccezione, diventa obbligatoria quando la partita prevista in calendario, non giocata per infortunio, è rinviata da oltre 21 giorni. In tal caso se l’infortunio non si è risolto, il titolare sarà sostituito d’ufficio da una riserva sorteggiata e la partita disputata nella settimana in corso.
L’utilizzo delle riserve sarà rotativo e cioè la riserva non sostituirà continuativamente un singolo giocatore, ma sarà determinato da SORTEGGIO in base aalle necessità del calendario durante lo svolgersi delle settimane.

In concreto la prima riserva disputerà la prima partita in cui un titolare è assente su richiesta, la seconda riserva disputerà quella successiva, e così via per le successive riserve nelle le ulteriori partite.

Nell’ipotesi che le riserve siano 6, alla settima partita in cui un titolare è assente, giocherà di nuovo la riserva numero 1 e cosi via

Ogni giocatore titolare del torneo non potrà usufruire più di 6 sostituzioni con riserva durante il torneo, ed ogni squadra non potrà usufruirne per più di 10 complessivamente.

Per contro ogni riserva non potrà sostituire per più di 3 volte lo stesso giocatore  titolare ma potrà sostituire durante il suo utilizzo vari titolari di varie squadre.

2.9 Sostituzione definitiva Titolari
La sostituzione di un titolare è richiesta espressamente ed esclusivamente dal giocatore stesso, quando egli ritiene di non poter essere piu’ disponibile per poter giocare partite del torneo Giampadavis. L’indicazione del sostituto può venire unicamente dal giocatore che si ritira o alternativamente dal compagno rimasto, ma e’ sottosposta al vaglio insindacabile della commissione tecnica

In caso di accettazione il nuovo giocatore inizia a giocare come titolare il programma di partite del giocatore uscito dal torneo, in caso di diniego, la squadra rimasta con un singolo deve formulare una nuova proposta di sostituto.

La sostituzione di un giocatore titolare uscito dal torneo, può essere anche multipla, cioe’ possono essere promossi titolari fino a 2 giocatori, che si divideranno il numero complessivo di partite ancora da disputare.
3) FINALISSIMA

 La finale si disputa in un unico weekend con partite di singolo al meglio dei 2 set su 3, con tie-break previsto in ogni set, e l’incontro di doppio previsto per la giornata centrale al meglio dei 3 set su 5.
Ogni partita vinta vale 1 punto.
4) VARIE
Le palline non sono fornite dall’organizzazione del torneo.
Il pagamento delle ore fissate viene regolato al gestore del circolo come di norma.

La quota d’iscrizione serve esclusivamente per alimentare il montepremi previsto per i vincitori.
La gestione degli orari per la disputa degli incontri sarà del patron Giampaolo Lombardi.
In caso di infortunio prolungato di un giocatore della squadra il giocatore che rimane potrà proporre alla commissione tecnica l’ingresso in squadra di un nuovo nominativo sostitutivo, ma sarà di esclusiva competenza della commisione tecnica valutare e accettare la nuova iscrizione.
La commissione tecnica gestirà ogni tipologia di controversia che possa sorgere fra i giocatori, relativamente ad ogni aspetto sia tecnico che organizzativo del torneo.
Norme comportamentali di carattere generale:

E’ vietato pronunziare frasi sconvenienti, volgari o offensive all’interno del circolo;
E’ vietato discutere a voce alta all’interno delle sale del circolo o sui campi da gioco, sì da arrecare disturbo ai giocatori;

E’ vietato presentarsi sui campi da tennis con abbigliamento sconveniente o comunque diverso da quello rigorosamente tennistico (è pertanto vietato l’uso di canottiere, pantaloncini di altri sports, calzature non adatte alla superficie in terra rossa, ecc.). I soci e i loro ospiti, nel solco della tradizione del circolo, sono altresì invitati a preferire l’uso del colore bianco; 
5) MONTEPREMI
La coppia vincente riceverà un premio in denaro quantificato in euro 250 per ognuno dei due giocatori ed un trofeo a ricordo della manifestazione.

La coppia seconda classificata riceverà un trofeo a ricordo della manifestazione.

Il giocatore che negli incontri di singolo avrà totalizzato il miglior punteggio riceverà un premio in denaro quantificato in euro 200 ed 1 trofeo a ricordo della manifestazione.

Lucca, 13-03-2006
VISTO APPROVATO E SOTTOSCRITTO
COMMISSSIONE TECNICA

GESTORI SITO
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